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Für jeden Schritt werden die 
einzelnen Bauteile sortiert, entgratet 
und probeweise zusammengesteckt, 
bevor sie mit Sekundenkleber oder 
Kunststo�  leber befestigt werden.
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Die Dach-Oberseite (1) wird auf die Dach-Basis (2) geklebt. Dann 
werden die Dach-Rohrhalterungen (3) in die Ö� nungen auf 
der Dach-Oberseite geklebt und die Rohre (4, 5) werden an den 
Halterungen und Ö� nungen des Daches ausgerichtet und festgeklebt. 
Entlang des Dachrandes werden die Detailplatten (6–7) festgeklebt, 
wobei die Stäbchen an den Platten in die Ö� nungen des Daches 
eingepasst werden. Die übrigen Dach-Details (8, 9) werden in die 
Ö� nungen der runden Erhebungen auf dem Dach geklebt. Die 
überhängenden Dach-Details (10, 11) werden an die Unterseite der 
Dach-Basis geklebt, wobei die Löcher als Positionierungshilfe dienen.

Für die Rückwand des Bunkers wird die Innenwand (12) 
an die Außenwand (13) geklebt. Der äußere Dachrand 
der Außenwand wird mit den übrigen Detailplatten (6, 7) 
beklebt. 

1.

2.

Die Kontrolltafeln 14–16 werden in das 
linke Kontrolltafel-Gehäuse (13) geklebt. 
Derselbe Vorgang wird für das rechte 
Kontrolltafel-Gehäuse (17) und die 
Kontrolltafeln 18-20 wiederholt.
Vorder- und Rückseite des Türrahmens (21-
22) werden zusammengeklebt, wobei kein 
Klebsto�  in den Schlitz geraten darf, in den 
später die Tür gesteckt werden kann. Vor 
dem Zusammenkleben sollten die Bauteile 
probeweise aneinandergehalten werden.

Der Türrahmen wird an der Innenseite 
der Türö� nung auf der Bunker-Basis (23) 
festgeklebt. Die Tür (24) wird nicht in den 
Türrahmen geklebt, damit sie während des 
Spiels geö� net und geschlossen werden 
kann. Dies ist für die Szenarien dieser 
Erweiterung erforderlich.
Die linken und rechten Kontrolltafel-Gehäuse 
werden in die Einbuchtungen an beiden 
Seiten der Tür geklebt. Der Boden des 
Eingangsbereichs (25) wird an der Unterseite 
der Bunker-Basis festgeklebt.
Wie immer sollten die Bauteile 
vor dem Festkleben probeweise 
aneinandergehalten werden.
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Die Gelände-Miniatur aus diesem Set kann zusammen mit den beigefügten Gefechtskarten für ein 
einzigartiges Szenario verwendet werden. Alternativ kann die Miniatur als Geländeteil dienen und das 
Schlachtfeld interessanter gestalten.

Die Gefechtskarten aus diesem Set wurden eigens für die enthaltene Geländeminiatur 
entwickelt und sind durch ein passendes Szenariosymbol gekennzeichnet. Die 
Gefechtskarten sind in zwei Akte unterteilt. Jeder Akt ist eine Partie und enthält eine 
Gefechtskarte jeder Art (Bedingung, Aufstellung und Einsatzziel). Die Akte sollten in 
numerischer Reihenfolge gespielt werden, beginnend mit Akt 1. Vor dem Spiel sollten 
die Spieler sich darauf einigen, dass dieses Szenario gespielt wird. Die Spielerfarben (rot 
und blau) müssen vor dem Spiel festgelegt werden, außerdem müssen die Spieler vor jedem Akt ihre Armeen 
zusammenstellen. Die Spieler werden ihre Spielerfarben in beiden Akten beibehalten.

Au� au des Szenarios: Beim Spielen des Szenarios werden die Au� auschritte 5–7 (siehe Referenzhandbuch, 
erhältlich unter www.Asmodee.de/SWLegion) nicht durchgeführt. Stattdessen werden die 
Au� auanweisungen der verwendeten Einsatzziel-, Bedingungs- und Aufstellungskarten abgehandelt.

Nicht erlaubte Schlüsselwörter: Beim Spielen eines Szenarios können folgende Schlüsselwörter nicht 
verwendet werden, es sei denn, auf einer beigefügten Gefechtskarte ist etwas anderes angegeben: Kopfgeld, 
Infiltrieren und Geheimauftrag. 

W I E  V E R W E N D E  I C H  D I E S E S  P R O D U K T ?

Imperialer-Bunker- 
Szenariosymbol

Das Festkleben der Rückwand an der Bunker-Basis ist optional. Falls 
sie abnehmbar bleibt, besteht die Möglichkeit zwei Bunker Rücken an 
Rücken aneinander zu stellen, um ein größeres Gebäude zu bilden.

Die Bauteile der Computerterminals sind, wie in der Abbildung 
gezeigt, in Gruppen unterteilt. Die Teile 26–29 passen in 
jedes Terminal. Jedes Terminal kann entweder einzeln in den 
Innenraum des Bunkers geklebt oder zu einem großen System 
zusammengefügt werden. Vor dem Festkleben sollten alle 
Bauteile sortiert und probeweise aneinandergehalten werden.
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I N H A L T

• 1 Imperialer-Bunker-Miniatur
• 6 modulare Computerterminal-

Miniaturen
• 6 Gefechtskarten

» Evakuierung

» Gefangene
» Geschütztes Bollwerk
» Rettungsmission
» Sprengt den Bunker
» Umzingelt

Detonieren – Sobald ein Bomben-, Bedingungs- oder Einsatzzielmarker detoniert, wird ein separater 
Angri�  gegen jede Einheit (befreundet sowie feindlich) durchgeführt, zu welcher der Marker Sichtlinie 
hat. Dabei werden die Reichweite, die Angri� swürfel, die Energieumwandlungstabelle und die 
Wa� enschlüsselwörter der Karte verwendet, die mit dem detonierenden Marker assoziiert ist. Nachdem ein 
Bomben-, Bedingungs- oder Einsatzzielmarker detoniert ist, wird er vom Schlachtfeld entfernt.

N E U E  R E G E L N

Dieser Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu 
hinzukommen. Die vollständigen Spielregeln für Detonieren, Flächenwa� e und Kritisch X be� nden sich im 
Referenzhandbuch, kostenlos erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

VOLLSTÄNDIGE SPIELREGELN UNTER:
WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION


