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IMPERIALER BUNKER

SCHLACHTFELD -
ERWEITERUNG

Fiir jeden Schritt werden die
einzelnen Bauteile sortiert, entgratet
und probeweise zusammengesteckt,
bevor sie mit Sekundenkleber oder
Kunststoftkleber befestigt werden.




1.

Die Dach-Oberseite (1) wird auf die Dach-Basis (2) geklebt. Dann
werden die Dach-Rohrhalterungen (3) in die Offnungen auf

der Dach-Oberseite geklebt und die Rohre (4, 5) werden an den

Halterungen und Offnungen des Daches ausgerichtet und festgeklebt.

Entlang des Dachrandes werden die Detailplatten (6-7) festgeklebt,
wobei die Stébchen an den Platten in die Offnungen des Daches
eingepasst werden. Die tibrigen Dach-Details (8, 9) werden in die
Offnungen der runden Erhebungen auf dem Dach geklebt. Die
tiberhdngenden Dach-Details (10, 11) werden an die Unterseite der

Dach-Basis geklebt, wobei die Locher als Positionierungshilfe dienen.

.

Fiir die Riickwand des Bunkers wird die Innenwand (12)
an die Auflenwand (13) geklebt. Der duflere Dachrand
der Auflenwand wird mit den tibrigen Detailplatten (6, 7)
beklebt.

3.

Die Kontrolltafeln 14-16 werden in das
linke Kontrolltafel-Gehause (13) geklebt.
Derselbe Vorgang wird fiir das rechte
Kontrolltafel-Gehéduse (17) und die
Kontrolltafeln 18-20 wiederholt.

Vorder- und Riickseite des Tiirrahmens (21-
22) werden zusammengeklebt, wobei kein
Klebstoff in den Schlitz geraten darf, in den
spiter die Tiir gesteckt werden kann. Vor
dem Zusammenkleben sollten die Bauteile
probeweise aneinandergehalten werden.

q.

Der Tiirrahmen wird an der Innenseite
der Tiir6ffnung auf der Bunker-Basis (23)
festgeklebt. Die Tiir (24) wird nicht in den
Tirrahmen geklebt, damit sie wahrend des
Spiels ge6ffnet und geschlossen werden
kann. Dies ist fiir die Szenarien dieser
Erweiterung erforderlich.

Die linken und rechten Kontrolltafel-Gehéuse
werden in die Einbuchtungen an beiden
Seiten der Tiir geklebt. Der Boden des
Eingangsbereichs (25) wird an der Unterseite
der Bunker-Basis festgeklebt.

Wie immer sollten die Bauteile

vor dem Festkleben probeweise
aneinandergehalten werden.




5.

Das Festkleben der Riickwand an der Bunker-Basis ist optional. Falls
sie abnehmbar bleibt, besteht die Moglichkeit zwei Bunker Riicken an
Riicken aneinander zu stellen, um ein gréfleres Gebdude zu bilden.

Die Bauteile der Computerterminals sind, wie in der Abbildung
gezeigt, in Gruppen unterteilt. Die Teile 26-29 passen in

jedes Terminal. Jedes Terminal kann entweder einzeln in den
Innenraum des Bunkers geklebt oder zu einem grofien System
zusammengefiigt werden. Vor dem Festkleben sollten alle
Bauteile sortiert und probeweise aneinandergehalten werden.
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WIE VERWENDE ICH DIESES PRODUKT?

Die Geldnde-Miniatur aus diesem Set kann zusammen mit den beigefiigten Gefechtskarten fiir ein
einzigartiges SZENARIO verwendet werden. Alternativ kann die Miniatur als Geldndeteil dienen und das
Schlachtfeld interessanter gestalten.

Die Gefechtskarten aus diesem Set wurden eigens fiir die enthaltene Gelandeminiatur all

entwickelt und sind durch ein passendes SZENARIOSYMBOL gekennzeichnet. Die m
Gefechtskarten sind in zwei AKTE unterteilt. Jeder Akt ist eine Partie und enthalt eine —
Gefechtskarte jeder Art (Bedingung, Aufstellung und Einsatzziel). Die Akte sollten in Imperialer-Bunker-
numerischer Reihenfolge gespielt werden, beginnend mit Akt 1. Vor dem Spiel sollten Szenariosymbol

die Spieler sich darauf einigen, dass dieses Szenario gespielt wird. Die Spielerfarben (rot
und blau) miissen vor dem Spiel festgelegt werden, aulerdem miissen die Spieler vor jedem Akt ihre Armeen
zusammenstellen. Die Spieler werden ihre Spielerfarben in beiden Akten beibehalten.

Aufbau des Szenarios: Beim Spielen des Szenarios werden die Aufbauschritte 5-7 (siehe Referenzhandbuch,
erhaltlich unter www.Asmodee.de/SWLegion) nicht durchgefiihrt. Stattdessen werden die
Aufbauanweisungen der verwendeten Einsatzziel-, Bedingungs- und Aufstellungskarten abgehandelt.

Nicht erlaubte Schliisselworter: Beim Spielen eines Szenarios konnen folgende Schliisselworter nicht
verwendet werden, es sei denn, auf einer beigefiigten Gefechtskarte ist etwas anderes angegeben: KOPFGELD,
INFILTRIEREN und GEHEIMAUFTRAG.



NEUE REGELN

Dieser Abschnitt enthélt eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu
hinzukommen. Die vollstindigen Spielregeln fiir Detonieren, Flichenwaffe und Kritisch X befinden sich im

Referenzhandbuch, kostenlos erhiltlich unter:

www.Asmobee.DE/SWLEGION

DETONIEREN - Sobald ein Bomben-, Bedingungs- oder Einsatzzielmarker detoniert, wird ein separater
Angriff gegen jede Einheit (befreundet sowie feindlich) durchgefiihrt, zu welcher der Marker Sichtlinie

hat. Dabei werden die Reichweite, die Angriffswiirfel, die Energieumwandlungstabelle und die
Waffenschliisselworter der Karte verwendet, die mit dem detonierenden Marker assoziiert ist. Nachdem ein
Bomben-, Bedingungs- oder Einsatzzielmarker detoniert ist, wird er vom Schlachtfeld entfernt.

INHALT

o 1 Imperialer-Bunker-Miniatur

o 6 modulare Computerterminal-
Miniaturen

o 6 Gefechtskarten

»  Evakuierung

»  Gefangene

»  Geschiitztes Bollwerk
»  Rettungsmission

»  Sprengt den Bunker

»  Umzingelt
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